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Diplomado teoérico-practico
“Arte, ciencia y filosofia. Medios y mediaciones”

Responsable: Dra. Maria Antonia Gonzalez Valerio

Agosto 2017-junio 2018

Miércoles de 16:30 a 20:30 hr§. Educacion Continua. Facultad de Filosofia y Letras, UNAM
Jueves de 17:00 a 20:00 hrs. Agora del MUAC, UNAM.

* Las sesiones del 6 y 13 de octubre y del 17 de noviembre son en viernes en el MUAC.
*No incluye material. Este se puede adquirir individualmente o en grupo.

Presentacion

Contexto

Las practicas artisticas actuales que se dan en el cruce con la ciencia y la tecnologia requieren
conocimientos practicos y tedricos que permitan su produccion, asi como su comprensién y
critica. Estos saberes necesitan estar constantemente actualizados, dada la vertiginosidad con
la que avanzan la ciencia y la tecnologia, y deben ser ademas plurales y multidisciplinares.

Este diplomado tiene una orientacién multi y transdisciplinar, tiene un enfoque en tecnologias
(desde programacion hasta impresién 3D), en ciencias (desde secuenciacién y recombinacion
de DNA hasta teoria de la ciencia contemporanea), en filosofia e historia del arte (desde estética
hasta critica de arte) y en comunicacién y divulgacion de la ciencia.

Objetivo

Proporcionar al estudiante los conocimientos teéricos y practicos en metodologia, medios
digitales, electronicos y vivos para poder producir proyectos en la interseccion con la ciencia y la
tecnologia. Se invita a los participantes a examinar criticamente todos los elementos del proceso
creativo en el entrecruzamiento de arte y ciencia, incluyendo la conceptualizacion,
experimentacién, produccién, exhibicién y comunicacién de productos artisticos.

Docentes

Marta de Menezes, Deborah Dorotinsky, Rosaura Ruiz Gutiérrez, Maria Antonia Gonzalez
Valerio, Sandra P. Gonzalez Santos, Sebastian Lomeli Bravo, Gemma Arguello, Cuitlahuac
Moreno, Rosaura Martinez Ruiz, Homero Vazquez, Blanca Uribe, Paz Sastre, Axel Arturo
Barceld, Eva Hernandez, Pedro Baez, Axel Alejandro Gonzalez Becerril, Diego Espiritu, Cristian



Delgado, Jaime Lobato, Lena Ortega, Guillermo Guevara, Minerva Hernandez, Alberto Cerro,
Fernando Lomeli, Mauro Herrera y Berenice Olmedo.

Publico al que va dirigido
Publico en general interesado en la produccion, comprension, critica e interpretacion
transdisciplinaria en el cruce de arte, ciencia, tecnologia y filosofia.

Estructura del diplomado

El diplomado esta dividido en dos mdédulos: (1) metodologia y teoria, (2) practica y
experimentacion.

Modalidad presencial, con sesiones semestrales donde todos presentan avances y proyectos.

Contenido tematico
(A) Metodologia y teoria

Este mdédulo esta centrado en el analisis y comprensién de diferentes disciplinas y perspectivas
tedricas con las que se pueden abordar los temas y problemas que se abren en la produccion de
proyectos artisticos inter y transdisciplinarios. Si bien hasta ahora la produccion tedrica en el area
de arte, ciencia y tecnologia es muy rica, existen pocos programas que logren articular la reflexion
tedrica con un enfoque dirigido no solo a la conceptualizacion de distintas practicas, sino que
también esté orientado al desarrollo de proyectos en las artes.

La estética filosdfica y la historia del arte son marcos tedricos indispensables que proporcionan
los conceptos que permiten pensar y cuestionar las propuestas contemporaneas ejecutadas en
el cruce de arte, ciencia y tecnologia.

Ademas, la reflexion sobre distintos métodos de trabajo y produccién, y metodologias de la
investigacion es un asunto central, dado que para desarrollar este tipo de proyectos no basta con
aportar los propios conocimientos, sino que es necesario aprender a crear estrategias que
conceptual y practicamente permitan abrevar de los otros saberes para construir un método que
tiene que ser singular y apropiado para cada proyecto.

Resultados del aprendizaje:

* Los participantes adquiriran una panorama general sobre las principales cuestiones que ataifen
a los proyectos inter y transdisciplinares en las artes en su interseccion con las ciencias y la
tecnologia

* Podran sustentar tedricamente sus intereses y perfilar una linea de investigacion, asi como
argumentar y redactar un proyecto sélido y critico.

+ Participaran en seminarios de discusion con expertos de las diversas areas del programa lo
que les ayudara a profundizar sus cuestionamientos y generar nuevas lineas tangenciales de
pensamiento y produccion.

* Desarrollaran aptitudes para encontrar una metodologia especifica que entreteja las distintas
disciplinas para cada uno de sus proyectos.

(B) Practica y experimentacion
La interseccion entre el arte, la biologia y el medio ambiente ofrece oportunidades unicas a los
artistas contemporaneos. Este médulo permitira adquirir habilidades tedricas y practicas en
ciencias bioldgicas y técnicas relacionadas con las artes. Explora la relacién interdisciplinaria
entre el arte, la vida y las ciencias biolégicas a través de ejercicios teorico-practicos. Las
actividades abordaran cuestiones tales como las representaciones culturales de la tecnologia y
la ciencia; preocupaciones éticas y la evolucion del bioarte como fenédmeno cultural. El



componente practico se centrara en ejercicios dentro del laboratorio, mientras que el tedrico se
centrara en el pensamiento critico y la realizacion de obras de arte que tienen un importante
contenido tedrico en relacidén con las ciencias de la vida.

El mdédulo se orientara a: (1) Las estrategias cientificas y las cuestiones éticas relacionadas con
la modificacion de organismos a través de tecnologia de punta y DIY; y (2) Indagar en la técnica
y el material biolégico adecuado para desarrollar y materializar conceptos complejos en objetos
artisticos.

Este modulo introducira a los participantes a los conocimientos, métodos y material vivo de las
ciencias de la vida. Los talleres estaran dirigidos a aplicar dicha informacion a la creacion de
proyectos. Finalmente, los conceptos, procesos y conocimientos clave de las artes seran
discutidos y relacionados con la investigacion cientifica. Los laboratorios se centraran en el
dominio y comprension de diferentes tecnologias y sus aplicaciones. Se espera que los
participantes completen una o dos propuestas plasticas utilizando biologia y material vivo,
mientras desarrollan y completan estos proyectos, se les pedira que presenten sus ideas / trabajo
a los instructores y companeros de estudio. Como parte del curso, se espera que los participantes
documenten su trabajo / metodologia / proceso manteniendo un registro de procesos, resultados
y exploraciones.

También estd enfocado en la espacializacion, visualizacién y sonorizacion de informacién
biolégica. Se pretende proporcionar instruccion en los principales medios de representacion que
actualmente tienen demanda en las artes de forma sistematica y en sincronia con los otros dos
modulos del programa. Las materias de medios electronicos y digitales estan disefiadas para
trabajar en sinergia con el resto del programa, por lo que muchas de las cuestiones de indole
tedrica, conceptual y de metodologia interdisciplinaria seran abordadas en los otros dos modulos,
siendo éste el especializado en la salida artistica y mediatica. Los conocimientos que parecieran
periféricos pero que en realidad son imprescindibles para la comunicacion de una obra como lo
son la elaboracion de una carpeta o el uso adecuado de las redes digitales y el disefio seran
también abordados en este modulo.

Resultados del aprendizaje:

* Los participantes estaran familiarizados con las practicas artisticas actuales que trabajan con
las ciencias de la vida y los artistas que intersectan las diversas disciplinas.

* Habran explorado diferentes tecnologias para manipular organismos vivos en busca de las
preguntas filosoficas y artisticas mas grandes como: ;Qué es lo natural?, ;Cuales son las
implicaciones y los resultados de la manipulacion de la vida?

» Aprenderan sobre los métodos cientificos implicados en la investigacion de las ciencias vivas y
la practica artistica que esta conectada a ella.

Los participantes podran llevar a cabo un proyecto artistico desde su planeacién y desarrollo
hasta su presentacion en medios digitales, internet o instalacion.

» Podran dilucidar el tipo de lenguaje idéneo de representacion para los contenidos artisticos
que formen parte de su proyecto.

» Desarrollaran una metodologia especifica de interseccién interdisciplinar para cada caso
especifico.

* Adquiriran un amplio abanico de habilidades técnicas en los principales medios que
actualmente se utilizan en las artes y entenderan como poder relacionarlos para desarrollar
proyectos posteriores especializados en el area de arte, ciencia y tecnologia.

publicos.

* Los participantes crearan proyectos colaborativos que combinen elementos del arte y la ciencia
vinculando con éxito el concepto, la intencion y la forma.



Temario
Representaciones, mediaciones e imagenes

La relacion entre imagenes cientificas, teorias del arte y teorias cientificas (en la biologia, la
zoologia y la antropologia). Estudios de caso sobre los problemas de las representaciones de la
diversidad racial y la representacion del paisaje entre el siglo XVIII y XIX.

Teorias de la representacién en la ciencia, el arte y la tecnologia con atencion a los fenbmenos de
abstraccion, idealizacién, la forma y lo pictérico. Estudio de caso: formulas y diagramas en
geometria.

Representaciones y visualizaciones: Interaccién, experimentacién y movimiento. Los videojuegos
como estudio de caso en la relacion arte y ciencia, de temas de fenomenologia y de cognicion, y
como medios de incorporacién de experiencias interactivas.

Analisis histérico de la investigacion de videojuegos. Panorama actual de los Game Studies junto
con su relacion con el arte y ciencia. Revisidn de los serious games y su relacion con la ciencia.

Estética y filosofia sobre la teoria de medios y mediaciones

Ontologia y estética. Pensar el arte desde las categorias de medios y mediaciones en el cruce con
la ciencia y la tecnologia. Transformaciones en la comprension del arte a partir de los dispositivos e
interfaces.

Procesos y abstracciones en el arte con tecnologias. Analisis de las teorias de medios en las
practicas artisticas contemporaneas. Estudio de marcos conceptuales en los procesos de
produccion de informacién, imagenes y cuerpos.

La ontologia del concepto de medio y su problematizacidon en torno a practicas artisticas mediadas
tecnolégicamente; historia del cruce entre arte, ciencia y tecnologia; biopolitica y biotecnologia en
el arte.

Netart, medios locativos y realidad aumentada. Desarrollo del statement y autogestion. Interfaces
graficas de usuario y redes internacionales de intercambio.

Teoria y critica de la ciencia

Analisis critico sobre la manera de hacer y concebir el conocimiento, sobre el lugar que ocupan
dentro de nuestra cultura los distintos tipos de saberes y cdmo éstos se entrelazan.

¢, Qué es metodologia? ¢ Para qué sirve la metodologia en las ciencias y en el arte? ; Como opera
la metodologia de investigacion y creacion? ; Como seria un didlogo metodolégico entre arte y
ciencia?

¢, Qué es ciencia? ;Quién y como se hace? Una reflexién critica de la cultura cientifica desde una
mirada histdrica y contemporanea.

Analisis critico de las ciencias desde el cuerpo como construccion biopolitica. Emergencia del
cuerpo como objeto de estudio en un entramado ted6rico y médico. Aparicion del cuerpo como
dispositivo politico, energético, linguistico, poético, enigmatico, discursivo.

Filosofia y teoria de la biologia desde la perspectiva evolucionista. Darwinismo y neodarwinismo
como modelos tedricos y experimentales.

Literatura y medios extendidos
Critica a la nocién de cuerpo natural o cuerpo original desde la filosofia y la literatura; empleo del

cuerpo como receptaculo performativo de ideales ficcionales; cuerpos que se sirven de la
tecnologia y la ciencia para perfeccionar sus formas o funciones, implementar prétesis, conflictos



filosoficos sobre eugenesia; generaciones de imaginarios desplegados alrededor de estos
problemas en la literatura de ciencia ficcion, cine, ilustracién, videojuegos, gadgets y
biomediaciones.

El problema de la técnica y la tecnologia desde el cruce de la literatura y otros medios. Los
lenguajes electronicos y digitales en sus distintas practicas textuales.

Los distintos lenguajes de programacién como potenciales escrituras poéticas y la ruptura de la
narrativa canodnica y de las categorias narratolégicas predominantes de la tradicion literaria.

La relacién ciencia-literatura y su utilidad para el desarrollo de la biologia tedrica y la filosofia de la
biologia, en torno a la pregunta “; puede la literatura servir como terreno para la experimentacion
en biologia tedrica y filosofia de la biologia?“

Biomedios y transformaciones (EXPLORACION)

Introduccién de conceptos, procesos y conocimientos del ambito cientifico en la produccion de
obras artisticas.

Material casero de laboratorio. Cémo usar materiales de uso comun y montar un laboratorio
casero. Técnica aséptica y esterilizacion de material. Introduccion a la desinfeccién y esterilizacion
de material. Preparacién de medios de cultivo. Medios de cultivo biolégicos con material de cocina.
Extraccion de ADN. Extraer ADN usando materiales caseros. Editar y amplificar ADN con un
termociclador PCR construido con open source.

Introduccién a la biologia molecular con instrumentos de cocina. Electroforesis. Montar un kit de
electroforesis con materiales de bajo costo.

Electrofisiologia. Introduccién a la electrofisiologia con instrumental de bajo costo.

Reaccion BZ. Autoorganizacién quimica. Modelos de complejidad bioldgica. Reaccion Belousov—
Zhabotinsky.

Bioluminiscencia. Extraer y cultivar bacterias luminiscentes con materiales de bajo costo.

Analisis de la técnica CRISPR-Cas 9 de edicion del genoma y sus revolucionarias aplicaciones.
Uso del método CRISPR-Cas 9 para producciéon de obras.

Revisién del uso de la taxidermia en las obras de arte.

Técnicas de conservacion en distintas especies, materiales y quimicos.

Limpieza de huesos y ensamblado de estructuras oseas.

Formas de montaje y exhibicion.

Disefio de interfaces (ENTRADA Y PROCESO)

El proceso creativo desde las plataformas sensibles al tacto, hasta los biosensores, pasando por
una muy diversa gama de controladores.

Accesibilidad de las tecnologias electrénicas y digitales con las que se produce arte desde los
nuevos medios. Desarrollo de nuevas plataformas para el control de programas de musica, video y
robética.

Desarrollo de interfaces de control no convencionales, instrumentos audiovisuales electronicos y
proyectos de arte generativo.

Conexion de sensores a lenguajes de programacién como PureData, Max/Msp, Processing,
superCollider, Chuck, Impromptu, Fluxus, Arduino, Javascript (Gibber), Ruby, VVVV,
openFrameworks, etc.

Introduccién a redes (protocolo UDP) y Open Sound Control



Disefio y produccioén (SALIDA)

- Produccion autogestiva de obra: planeacion, cotizacion, desarrollo de hardware y materiales
de montaje para proyectos especificos.

- Desarrollo de estrategias de exhibicidn para obras que combinan elementos de arte y ciencia
a través de material vivo en diferentes espacios, de galerias a exposiciones, museos de ciencia e
institutos de investigacion.

- Introduccion al audio y composicidn sonora.

- Introduccion a la composicién visual.

- DIsefio de montajes 3D y arquitectura de obra. Entendiendo la obra como produccién del
espacio.

Artes performaticas y tecnologia

Contexto histdrico y contemporaneo del performance digital, genealogias y cruces con las artes
electronicas.

Panorama tedrico-critico de las practicas artisticas, escénicas y performaticas que involucran
tecnologia digital. Cruces sintacticos que existen entre diversas disciplinas en la produccién de
discursos performaticos con nuevas tecnologias.

A partir de los conceptos protesis, gesto y metafora se introducira un abanico de distintas técnicas
de software y hardware que se emplean regularmente en la creacién de propuestas intermediales.
Laboratorio de creacion colectiva en pequefio formato. La articulaciéon de la metodologia
transdisciplinaria acomparia los procesos de manera transversal.

Interfaces digitales y materiales: impresién 3D

El concepto de manufactura, materia, forma y realizacién en impresion 3D. Filosofia de la técnica,
post-fenomenologia y estética.

Impresién en 3D y construccidn de impresoras 3D con tecnologia open source. Mecatrénica y
electrénica. Construccion a detalle de un instrumento de precision computarizado.



CALENDARIO

LADO A
AGOSTO 2017-NOVIEMBRE 2017
DOCENTE | TEMA UNIDAD MODA | FECHA
LIDAD
Maria Introduccion Arte+Ciencia+Filo | Practi | 9 agosto
Antonia sofia ca
Gonzalez
Valerio y
Sebastian
Lomeli
Bravo
Sandra P | Analisis critico sobre la Teoria y critica de | Tedric | 10 agosto
Gonzalez | manera de hacer y concebir |la ciencia a
Santos el conocimiento, sobre el
lugar que ocupan dentro de
nuestra cultura los distintos
tipos de saberes y como
éstos se entrelazan.
Cristian Técnica aséptica y Biomedios y Practi | 16 agosto
Delgado esterilizacion de material: transformaciones | ca
Conocer los principios de la
desinfeccion y esterilizacion
de material.
Sandra P | ;Qué es metodologia? Teoria y critica de | Teoric | 17 agosto
Gonzalez | ¢Para qué sirve la la ciencia a
Santos metodologia en las ciencias
y en el arte? ; Como opera
la metodologia de
investigacion y creacion?
¢, Como seria un dialogo
metodoldgico entre arte y
ciencia?
¢ Qué es ciencia? ;Quiény
cémo se hace? Una
reflexion critica de la cultura
cientifica desde una mirada
historica y contemporanea
Cristian Preparacion de medios de  |Biomedios y Practi | 23 agosto
Delgado cultivo: Preparacion y transformaciones | ca
aprendizaje de los medios
de cultivo usados en
microbiologia.




Blanca Validacion, circulacion y Teoria y critica de | Tedric | 24 agosto
Uribe legitimidad de la ciencia. la ciencia a
Cristian Extraccion de ADN: Biomedios y Practi | 30 agosto
Delgado Extraccion de ADN de transformaciones | ca
diversas fuentes bioldgicas.
Blanca La institucionalizacion de la [Teoria y critica de | Tedric | 31 agosto
Uribe ciencia, sus publicos, la ciencia a
espacios e instituciones (del
siglo XVI al XX).
Cristian Técnicas basicas en Biomedios y Practi |6
Delgado biotecnologia: Se transformaciones | ca septiembre
aprenderan las bases
tedricas y practicas usadas
en la biotecnologia.
Axel Representacion en Arte y Representaciones| Tedric | 7
Barcel6 Ciencia I: ;Qué papel juega [, mediaciones e a septiembre
la representacion en la imagenes
ciencia y cuales han sido las
herramientas que hemos
desarrollado con este fin?
Cristian Electroforesis: Se Biomedios y Practi |13
Delgado aprenderan los transformaciones | ca septiembre
fundamentos teodricos y
practicos de la
electroforesis.
Axel Representacion en Arte y Representaciones| Tedric | 14
Barceld Ciencia Il: Limites y , mediaciones e a septiembre
alcances de las imagenes
representaciones formales,
simbdlicas y pictoéricas
Cristian Bioluminiscencia: Se Biomedios y Practi |20
Delgado aprendera la importancia de [transformaciones | ca septiembre
la luminiscencia en la
evolucion de la vida asi
como se realizaran cultivos
de bacterias luminiscentes.
Diego El problema de la técnicay |Literaturay Tebric | 21
Espiritu la tecnologia desde el cruce |medios a septiembre
de la literatura y otros extendidos

medios Los lenguajes
electronicos y digitales en




sus distintas practicas
textuales.

Cristian Electrofisiologia: Se Biomedios y Practi | 27
Delgado aprenderan los principios transformaciones | ca septiembre

detras de la biofisica y la

electrofisiologia y se

crearan circuitos para medir

actividad eléctrica bioldgica
Gemma Historia y reflexiones Estéticay Tedric |28
Arguello filosoficas en torno al arte  [filosofia a septiembre

la cienciay la tecnologia Il
Cristian Patrones quimicos: La Biomedios y Practi | 4 octubre
Delgado reaccion BZ y formacion de [transformaciones | ca

patrones por reacciones

quimicas
Gemma Historia y reflexiones Estéticay Tedric | 6 octubre
Arguello filosoficas en torno al arte  [filosofia a

la cienciay la tecnologia Il
Marta de Bioarte. Introduccién de Biomedios y Practi | 11 octubre
Menezes conceptos, procesos y transformaciones | ca/Te

conocimientos del ambito orica

cientifico en la produccion

de obras artisticas. Analisis

de casos.
Marta de Bioarte. Introduccién de Biomedios y Practi | 13 octubre
Menezes conceptos, procesos y transformaciones | ca/Te

conocimientos del ambito orica

cientifico en la produccion

de obras artisticas. Analisis

de casos.
Paz "Poéticas del acceso a la Literaturay Tedric | 18 octubre
Sastre ciencia y la tecnologia". medios a

Critica y revision de extendidos

proyectos “Open”, “DIY”,

“Free”, “Crowd",

“Commons", “Indy”, “Citizen”

y “P2P”.
Paz "Poéticas del acceso a la Literaturay Tedric | 19 octubre
Sastre ciencia y la tecnologia". medios a

Critica y revision de extendidos

proyectos “Open”, “DIY”,
“Free”, “Crowd",




“Commons", “Indy”, “Citizen”

y “P2P”.
Marta de Edicion de ADN con la Biomedios y Practi | 25 octubre
Menezes | técnica CRISPR-CAS 9 transformaciones | ca/Te
orica
Marta de Edicion de ADN con la Biomedios y Practi | 26 octubre
Menezes | técnica CRISPR-CAS 9 transformaciones | ca/Te
orica
Diego Los distintos lenguajes de  |Literaturay Practi |8
Espiritu programacion como medios ca noviembre
potenciales escrituras extendidos
poéticas.
Pedro H. Videojuegos-Filosofia. Representaciones| Tedric | 9
Baez/ Axel | Introduccion a los Game , mediaciones e a noviembre
A. studies. imagenes
Gonzalez
Jaime Arte Generativo. Disefo de Practi |15
Lobato Introduccidn al codigo interfaces ca noviembre
creativo y su aplicacion a
las artes (Processing)
Pedro H. Videojuegos-Filosofia. Representaciones| Tedric | 17
Baez/ Axel | Videojuegos-Ciencia , mediaciones e a noviembre
A. imagenes
Gonzalez
Jaime Arte Generativo Il. Disefno de Practi |22
Lobato Técnicas de generacion, interfaces ca noviembre
procesamiento y
composicion de datos.
(Processing)
Deborah Representaciones del Representaciones| Tedric | 23
Dorotinsky | cuerpo siglos XIX y XX. , mediaciones e a noviembre
Antropologia, anatomia imagenes
comparada, biotipologia,
eugenesia.
Jaime Arte Generativo lll. Disefo de Practi |29
Lobato Data Bending y genética interfaces ca noviembre

digital, el error intencionado

como metodologia de
creacion.
(Processing)




Deborah Representaciones del Representaciones| Tedric | 30
Dorotinsky | cuerpo siglos XIX y XX. , mediaciones e a noviembre
Antropologia, anatomia imagenes
comparada, biotipologia,
eugenesia.
LADO B
FEBRERO 2018-JUNIO 2018
DOCENTE TEMA UNIDAD MODALIDAD FECHA
Alberto Poéticas del Disefo de Tedrico/Practica | 7 febrero
Cerro; cédigo. La interfaces
Fernando programacion en
Lomeli vivo y la
improvisacion
audiovisual. Live
Coding
(Supercollider)
Rosaura El cuerpo en la Representaciones,| Tedrica 8 febrero
Martinez; literatura del S. mediaciones e
Cuitlahuac XIX. imagenes
Moreno; Escrituras del
Homero cuerpo .
Vazquez
Guillermo Introduccion al Disefio y Practica 14 febrero
Guevara audio y produccion
composicion
sonora para
informacién
bioldgica.
Rosaura Escritura, psique y |Representaciones,| Tedrica 15 febrero
Martinez; cuerpo. mediaciones e
Cuitlahuac Escrituras sobre  |imagenes
Moreno; el cuerpo .
Homero
Vazquez
Guillermo Introduccion al Disefio y Practica 21 febrero
Guevara audio y produccion
composicion
sonora para




informacién

bioldgica.
Rosaura El cuerpo en la Representaciones,| Tedrica 22 febrero
Martinez; literatura del S. mediaciones e
Cuitlahuac XX. Escrituras del [imagenes
Moreno; cuerpo Il.
Homero
Vazquez
Alberto Poéticas del Disefio de Practica 28 febrero
Cerro; cédigo Il. La interfaces
Fernando interseccion entre
Lomeli los lenguajes
naturales y los
lenguajes de
programacion.
Live Coding
(Supercollider)
Rosaura Performatividad Representaciones,| Tedrica 1 marzo
Martinez; tecnologica del mediaciones e
Cuitlahuac cuerpo. Escrituras [imagenes
Moreno; sobre el cuerpo Il
Homero
Vazquez
Lena Ortega | Produccion del Disefio y Practica 7 marzo
espacio de obra. [produccién
Rosaura Cuerpos ficticios [Representaciones,| Teorica 8 marzo
Martinez; del S. XX. Del mediaciones e
Cuitlahuac cémic al cyborg. [imagenes
Moreno; Escrituras del
Homero cuerpo I
Vazquez
Lena Ortega | Produccion del Disefio y Practica 14 marzo
espacio de obra. [produccién
Minerva Contexto histérico [Artes Teobrico/Practica | 15 marzo
Hernandez y contemporaneo |performaticas y
del performance [tecnhologia

digital,
genealogias y
cruces con las
artes electronicas.




Mauro Introduccién al Disefno de Teobrico/Practica | 21 marzo
Herrera arte electronico. interfaces

(Electrénica

analogica chip

555)
Minerva Laboratorio de Artes Practica 22 marzo
Hernandez creacion colectiva [performaticas y

en pequefio tecnologia

formato
Mauro Ontologias de la  [Disefno de Practica 4 abril
Herrera interactividad. interfaces

Teoria de

sistemas,

comunidades e

individualidades.

Introduccion a

Arduino
Eva Construccion de |[Literaturay Tebrica 5 abril
Hernandez escenarios y medios

nuevos mundos: |extendidos

la ciencia en la

literatura de

ficcion.
Mauro Computo fisico. Diseiio de Practica 11 abril
Herrera Sistemas interfaces

sensibles.

Arduino
Rosaura Filosofia de la Teoria y critica de | Tedrica 12 abril
Ruiz biologia: la ciencia
Gutiérrez darwinismo y

neodarwinismo
Sebastian Procesos y Estética y filosofia| Teorico/Practica | 18 abril
Lomeli abstracciones en

el arte con

tecnologias
Rosaura Filosofia de la Teoria y critica de | Tedrica 19 abril
Ruiz biologia: la ciencia
Gutiérrez darwinismo y

neodarwinismo




Minerva Laboratorio de Artes Practica 25 abril
Hernandez creacion colectiva [performaticas y
en pequefio tecnologia
formato
Sebastian Procesos y Estética y filosofia| Tedrica 26 abril
Lomeli abstracciones en
el arte con
tecnologias
Jaime Modelos Disefno de Practica 2 mayo
Lobato algoritmicos interfaces
basados en
modelos de
biomatematicas
aplicados a la
composicion
sonora.
Supercollider.
Pedro H. 3D Printing Interfaces Tedbrica 3 mayo
Baez digitales y
materiales:
impresiéon 3D
Pedro H. 3D Printing Interfaces Practica 9 mayo
Baez digitales y
materiales:
impresiéon 3D
Pedro H. 3D Printing Interfaces Practica 16 mayo
Baez digitales y
materiales:
impresiéon 3D
Maria Estéticay Estética y filosofia| Tedrica 17 mayo
Antonia ontologia: medios
Gonzalez y mediaciones
Valerio
Berenice Taxidermia. Biomedios Practica 23 mayo
Olmedo Conservacion de
Pefa material biolégico

y especimenes
disecados




Maria Estéticay Estética y filosofia| Tedrica 24 mayo
Antonia ontologia: medios
Gonzalez y mediaciones
Valerio
Pedro H. 3D Printing Interfaces Practica 30 mayo
Baez digitales y
materiales:
impresiéon 3D
Jaime Informacion. El Disefno de Tedbrica 31 mayo
Lobato pensamiento interfaces
digital dentro y
fuera del mundo
de la
computacion,
transducciones
simbdlicas.
Berenice Taxidermia. Biomedios Practica 6 junio
Olmedo Conservacion de
Pefa material biolégico

y especimenes
disecados






